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Аннотация: В настоящее время учебный подход STEAM (Science, Technology, 

Engineering, Art, Mathematics) активно развивается в образовании. Он объединяет 

научные, технологические, инженерные, художественные и математические 

дисциплины, чтобы сделать обучение более практичным и интересным. В этом 

контексте, математическое образование играет важную роль, так как оно 

является основой для понимания многих технологических и научных принципов. 

Программы, основанные на STEAM технологиях, обеспечивают студентов 

возможностью применять математические знания на практике, что помогает 

им лучше понимать и запоминать материал. Это также позволяет развивать 

креативность, логическое мышление и умение работать в команде, что 

необходимо для успешной карьеры в будущем. 

Ключевые слова: STEAM, математика, развитие, технологии, образование.  

Abstract: Currently, the STEAM (Science, Technology, Engineering, Art, Mathematics) 

learning approach is actively developing in education. It combines scientific, technological, 

engineering, artistic and mathematical disciplines to make learning more practical and 

interesting. In this context, mathematics education plays an important role, as it is the 

basis for understanding many technological and scientific principles. Programs based on 

STEAM technologies provide students with the opportunity to apply mathematical 

knowledge in practice, which helps them to better understand and remember the material. 

It also allows you to develop creativity, logical thinking and teamwork, which is necessary 

for a successful career in the future. 

Keywords: STEAM, mathematics, development, technology, education. 

 

Математика играет важную роль в STEAM обучении. Например, в  области 

технологий, математика является ключевым элементом для понимания алгоритмов и 

программирования. В инженерии, математика помогает студентам решать 

проблемы, связанные с конструкцией и проектированием. В искусстве, математика 

может использоваться для создания красивых и гармоничных произведений. Чтобы 

развивать математические навыки по STEAM технологиям, можно использовать 

различные подходы и методы. Один из таких методов - это использование игр и 

задач, которые стимулируют умственную деятельность и развивают логическое 
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мышление. Например, решение задач по логике и головоломок может помочь 

студентам развивать навыки абстрактного мышления и решения проблем. 

Другим методом является использование математических моделей и симуляций 

в обучении. Эти инструменты помогают студентам лучше понимать математические 

концепции и законы, а также демонстрируют, как математика применяется в 

реальном мире. 

Также важным элементом является использование реальных проектов и задач, 

которые связаны с реальными проблемами и вызовами. Это помогает студентам 

понимать, как математика может быть применена для решения реальных проблем и 

задач. 

В целом, математическое развитие по STEAM технологиям является важным 

аспектом обучения, который может помочь студентам развивать критическое 

мышление, логическое мышление и умственную гибкость. Использование различных 

подходов и методов, таких как игры, математические модели и реальные проекты, 

может помочь сделать обучение математике более интересным и вовлекающим для 

студентов. 

Важно также учитывать возраст и уровень подготовки студентов при выборе 

методов и подходов к обучению математике по STEAM технологиям. Например, для 

младших школьников игры и головоломки могут быть более эффективным методом, 

чем математические модели или реальные проекты, которые могут быть слишком 

сложными для их возраста и уровня подготовки. 

Однако, для старших школьников и студентов, более сложные задачи и проекты 

могут быть более подходящими методами, которые помогут им развивать 

математические навыки и умения в рамках STEAM обучения. 

Также следует учитывать различные подходы к обучению математике, которые 

могут соответствовать различным стилям обучения студентов. Некоторые студенты 

могут предпочитать визуальный подход, в то время как другие могут справляться 

лучше с математическими моделями или реальными проектами. 

В заключение, развитие математических навыков и умений по STEAM 

технологиям является важным аспектом обучения, который помогает студентам 

развивать критическое мышление и решать проблемы в реальном мире. 

Использование различных подходов и методов, таких как игры, математические 

модели и реальные проекты, может помочь сделать обучение математике более 

интересным и вовлекающим для студентов разных возрастов и уровней подготовки. 

Кроме того, обучение математике по STEAM технологиям может помочь 

студентам развивать не только математические, но и другие важные навыки, такие 

как коммуникация, коллаборация, креативность и критическое мышление. Эти 

навыки необходимы для успешной работы в различных областях, где требуется 

решение сложных задач и принятие решений на основе данных и фактов. 



  Международный научный журнал                                               № 11 (100), часть 2 

«Новости образования: исследование в XXI веке»                         Июня, 2023 г 

528 
 

 

Например, при работе над математическим проектом по STEAM технологиям, 

студенты могут учиться сотрудничать, обмениваться идеями, решать проблемы, 

используя креативные подходы и методы. Это не только помогает им развивать 

математические навыки, но и подготавливает их к будущим профессиональным 

задачам, где требуется работа в команде и решение сложных задач. 

Также обучение математике по STEAM технологиям может быть более 

доступным для студентов с различными уровнями способностей и интересов. 

Например, студенты, которые не чувствуют себя уверенно в математике, могут 

находить более интересные и привлекательные способы изучения математики через 

STEAM методы, которые позволяют им применять математические знания к 

реальным проблемам и проектам. 

В целом, математическое обучение по STEAM технологиям представляет собой 

эффективный и интересный подход к развитию математических навыков и умений, 

который может помочь студентам подготовиться к будущим профессиональным 

задачам и развить другие важные навыки. 

Существует множество различных методов и подходов, которые можно 

использовать для обучения математике по STEAM технологиям. Некоторые из них 

включают в себя: 

1. Игровой подход. Игры могут быть отличным способом привлечения внимания 

студентов к математическим концепциям. Игры могут включать в себя головоломки, 

задачи на логику и простые математические задачи, которые студенты должны 

решать, используя свои знания и навыки. 

2. Проектная деятельность. Работа над проектами может быть отличным 

способом показать, как математика может быть применена к реальным проблемам и 

задачам. Проекты могут быть связаны с технологиями, инженерией, архитектурой и 

другими областями, где математика играет важную роль. 

3. Исследовательская деятельность. Исследование математических концепций и 

проблем может помочь студентам развивать критическое мышление и умение 

решать сложные задачи. Исследования могут быть связаны с анализом данных, 

моделированием, статистикой и другими математическими областями. 

4. Технологические инструменты. Использование технологических 

инструментов, таких как компьютерные программы, робототехника и другие 

устройства, может помочь студентам более эффективно изучать математику и 

применять ее к реальным проблемам. 

В целом, обучение математике по STEAM технологиям представляет собой 

эффективный и интересный подход к развитию математических навыков и умений, 

который может помочь студентам развить не только математические, но и другие 

важные навыки, необходимые для успешной работы в будущем. 
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Кроме того, использование STEAM подхода в обучении математике может 

помочь студентам увидеть связь между математикой и другими науками, такими как 

науки о природе, технологии, инженерия и искусство. Это может способствовать 

усвоению математических концепций более глубоким образом и мотивировать 

студентов продолжать изучать математику и связанные с ней науки в будущем. 

Кроме того, использование STEAM подхода может помочь преодолеть 

некоторые распространенные проблемы, связанные с обучением математике. 

Например, многие студенты испытывают трудности с математикой из-за ее 

абстрактности и недостатка практических применений в реальной жизни. STEAM 

подход может помочь решить эти проблемы, показав студентам, как математические 

концепции могут быть применены к реальным проблемам и проектам. 

Наконец, использование STEAM подхода в обучении математике может помочь 

подготовить студентов к будущим карьерам в технологических и научных областях. 

Сегодня многие компании и организации ищут сотрудников, которые обладают 

навыками и знаниями, связанными с науками, технологиями, инженерией, 

искусством и математикой. STEAM подход помогает студентам развить эти навыки и 

знания, что может стать преимуществом при поиске работы в будущем. 

В целом, использование STEAM подхода в обучении математике имеет 

множество преимуществ. Он может помочь студентам развить не только 

математические навыки и умения, но и другие важные навыки, такие как критическое 

мышление, решение проблем, сотрудничество и коммуникация. Кроме того, STEAM 

подход может помочь студентам увидеть связь между математикой и другими 

науками, что может быть мотивирующим фактором для изучения математики и 

связанных с ней наук в будущем. 

Еще одним преимуществом использования STEAM подхода в обучении 

математике является то, что он может помочь студентам развить свою креативность и 

инновационное мышление. STEAM подход предполагает использование творческих 

методов для решения проблем и создания новых продуктов и проектов. Это может 

стать мощным инструментом для стимулирования интереса к математике и развития 

у студентов умения находить нестандартные решения. 

Одним из примеров использования STEAM подхода в обучении математике 

является создание проектов, которые объединяют математические концепции с 

технологией и искусством. Например, студенты могут создать проект, который 

объединяет математические принципы с созданием музыки или изобразительным 

искусством. Такие проекты могут помочь студентам понять, как математические 

концепции могут быть использованы в творческих процессах и проектах. 

Также важно отметить, что использование STEAM подхода в обучении 

математике может помочь преодолеть стереотипы о том, что математика является 

скучной и неважной дисциплиной. Многие студенты испытывают отвращение к 
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математике из-за того, что она кажется им сухой и нудной. Использование творческих 

и инновационных методов в обучении математике может помочь привлечь внимание 

студентов и показать им, что математика может быть интересной и полезной. 

В заключение, использование STEAM подхода в обучении математике может 

помочь студентам не только развить математические навыки и умения, но и развить 

другие важные навыки, такие как креативность, инновационное мышление, 

критическое мышление, сотрудничество и коммуникация. STEAM подход может 

также помочь студентам увидеть связь между математикой и другими науками и 

применить математические концепции в творческих и инновационных проектах. 

Для успешного применения STEAM подхода в обучении математике необходимо 

использование специальных инструментов и технологий. Например, в качестве 

инструментов для работы с математическими концепциями можно использовать 

игры и головоломки, программы для визуализации математических объектов и 

моделирования, а также мультимедийные ресурсы, такие как видео и веб-

приложения. 

Одним из примеров технологий, которые могут быть использованы в обучении 

математике по STEAM подходу, являются 3D-принтеры. С их помощью студенты могут 

создавать физические модели математических объектов и конструкций, таких как 

геометрические фигуры или структуры в виде плоских рисунков, что помогает им 

лучше понимать математические концепции и их применение. 

Еще одним примером технологии, которая может быть использована в 

обучении математике по STEAM подходу, является программа GeoGebra. Она 

позволяет создавать графики и геометрические фигуры, а также моделировать 

математические объекты и функции. GeoGebra также позволяет студентам 

взаимодействовать с математическими объектами, изменять их параметры и 

наблюдать за тем, как изменения влияют на объекты. 

Также важно отметить, что для успешного применения STEAM подхода в 

обучении математике необходимо использование соответствующих методов и 

стратегий обучения. Например, в качестве метода можно использовать проблемно-

ориентированный подход, который предполагает решение задач и проблем, 

имеющих реальный контекст и соответствующие задачи профессиональной 

деятельности. Такой подход помогает студентам лучше понимать математические 

концепции и их применение в реальной жизни. 

В заключение, STEAM подход в обучении математике предоставляет уникальные 

возможности для развития у студентов математических навыков и умений, а также 

других навыков, необходимых для успешной профессиональной деятельности. Для 

успешного применения STEAM подхода в обучении математике необходимо 

использование соответствующих инструментов, технологий, методов и стратегий 

обучения. 



  Международный научный журнал                                               № 11 (100), часть 2 

«Новости образования: исследование в XXI веке»                         Июня, 2023 г 

531 
 

 

Кроме того, STEAM подход в обучении математике также способствует развитию 

творческих и инновационных навыков у студентов. Работа с математическими 

концепциями и задачами посредством STEAM технологий может вдохновить 

студентов на создание новых и оригинальных решений, а также развить у них навыки 

прототипирования и тестирования своих идей. 

Кроме того, STEAM подход может помочь в преодолении распространенных 

проблем в обучении математике, таких как неудовлетворительные результаты тестов, 

отсутствие интереса к предмету и трудности в применении математических 

концепций в реальной жизни. STEAM технологии могут помочь студентам лучше 

понять математические концепции и их применение, что может увеличить их 

мотивацию и интерес к предмету. 

Наконец, STEAM подход в обучении математике может способствовать развитию 

межпредметных связей и позволить студентам видеть взаимосвязи между 

математикой и другими науками и областями знания. Например, при работе с 3D-

принтерами студенты могут сталкиваться с задачами, связанными с физикой и 

инженерией, а при использовании программ GeoGebra и других визуализационных 

инструментов - с задачами, связанными с геометрией и статистикой. 

В целом, STEAM подход в обучении математике предоставляет уникальные 

возможности для развития у студентов математических навыков и умений, а также 

других навыков, необходимых для успешной профессиональной деятельности. Он 

позволяет студентам взаимодействовать с математическими концепциями и 

задачами в более широком контексте, что может способствовать более глубокому и 

прочному пониманию предмета и его применения в реальной жизни. 

Одним из примеров применения STEAM технологий в обучении математике 

может быть работа с Arduino. Arduino - это платформа для создания электронных 

устройств, которая позволяет студентам создавать и программировать различные 

устройства, используя математические концепции. Например, студенты могут создать 

термометр на основе Arduino, который использует математические формулы для 

преобразования сигналов датчиков температуры в конкретные температурные 

значения. 

Еще один пример - это работа с виртуальными лабораториями. С 

использованием специальных программ, таких как Algodoo, студенты могут создавать 

и тестировать различные модели, используя математические концепции. Например, 

они могут создать модель колеса, используя геометрические формулы для расчета 

размеров и формы колеса, а затем тестировать эту модель, используя физические 

законы, такие как закон сохранения энергии и закон сохранения импульса. 

Кроме того, STEAM подход в обучении математике также способствует развитию 

творческих и инновационных навыков у студентов. Работа с математическими 

концепциями и задачами посредством STEAM технологий может вдохновить 
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студентов на создание новых и оригинальных решений, а также развить у них навыки 

прототипирования и тестирования своих идей. 

Кроме того, STEAM подход может помочь в преодолении распространенных 

проблем в обучении математике, таких как неудовлетворительные результаты тестов, 

отсутствие интереса к предмету и трудности в применении математических 

концепций в реальной жизни. STEAM технологии могут помочь студентам лучше 

понять математические концепции и их применение, что может увеличить их 

мотивацию и интерес к предмету. 

Наконец, STEAM подход в обучении математике может способствовать развитию 

межпредметных связей и позволить студентам видеть взаимосвязи между 

математикой и другими науками и областями знания. Например, при работе с 3D-

принтерами студенты могут сталкиваться с задачами, связанными с физикой и 

инженерией, а при использовании программ GeoGebra и других визуализационных 

инструментов - с задачами, связанными с геометрией и статистикой. 

В целом, STEAM подход в обучении математике предоставляет уникальные 

возможности для развития у студентов математических навыков и умений, а также 

других навыков, необходимых для успешной профессиональной деятельности. Он 

позволяет студентам взаимодействовать с математическими концепциями и 

задачами в более широком контексте, что может способствовать более глубокому и 

прочному пониманию предмета и его применения в реальной жизни. 

Одним из примеров применения STEAM технологий в обучении математике 

может быть работа с Arduino. Arduino - это платформа для создания электронных 

устройств, которая позволяет студентам создавать и программировать различные 

устройства, используя математические концепции. Например, студенты могут создать 

термометр на основе Arduino, который использует математические формулы для 

преобразования сигналов датчиков температуры в конкретные температурные 

значения. 

Еще один пример - это работа с виртуальными лабораториями. С 

использованием специальных программ, таких как Algodoo, студенты могут создавать 

и тестировать различные модели, используя математические концепции. Например, 

они могут создать модель колеса, используя геометрические формулы для расчета 

размеров и формы колеса, а затем тестировать эту модель, используя физические 

законы, такие как закон сохранения энергии и закон сохранения импульса. 

Кроме того, STEAM подход в обучении математике может включать работу со 

специальными программами для создания графиков и визуализации данных, таких 

как GeoGebra и Excel. С их помощью студенты могут легко создавать и анализировать 

графики, таблицы и диаграммы, используя математические концепции, такие как 

координатная плоскость, функции и статистика. 
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Наконец, STEAM подход в обучении математике может включать работу с 3D-

принтерами. С их помощью студенты могут создавать реальные объекты на основе 

математических концепций, таких как геометрические фигуры и пространственные 

модели. Например, они могут создать 3D-модели зданий или механизмов, используя 

математические формулы для расчета размеров и пропорций. 

В целом, STEAM подход в обучении математике может быть полезным 

инструментом для стимулирования интереса студентов к предмету и развития их 

математических навыков и умений. Он позволяет использовать математические 

концепции в более широком контексте, что может способствовать более глубокому и 

прочному пониманию предмета. Кроме того, STEAM подход может помочь студентам 

развить другие навыки, такие как креативное мышление, коммуникацию, 

сотрудничество и решение проблем, что важно для их будущих успехов в любой 

области. 

Еще одним преимуществом STEAM подхода в обучении математике является его 

применимость к реальному миру. Студенты могут использовать свои математические 

знания и умения для решения реальных проблем и задач, что может помочь им 

увидеть, как математика может быть полезной в их будущей жизни и карьере. 

Наконец, STEAM подход может быть полезен для стимулирования развития 

карьерных интересов у студентов в области науки, технологий, инженерии, искусства 

и математики. Эти области сегодня являются наиболее перспективными и 

востребованными в мире, и развитие навыков и умений в них может помочь 

студентам достичь больших успехов в будущем. 

В заключение, использование STEAM технологий в обучении математике может 

помочь студентам развить математические навыки и умения, а также другие навыки, 

необходимые для их будущих успехов. Он может быть полезным инструментом для 

стимулирования интереса к предмету и для развития карьерных интересов у 

студентов. 

Для применения STEAM подхода в обучении математике можно использовать 

различные методы и инструменты. Например, можно использовать игры и задачи, 

которые помогут студентам применять свои математические знания на практике и 

решать реальные проблемы. 

Также можно использовать различные технологии, такие как 3D-принтеры, 

робототехника, виртуальная и дополненная реальность, чтобы показать студентам, 

как математика применяется в реальном мире и помочь им научиться решать 

проблемы с помощью технологий. 

Кроме того, важно помнить о том, что STEAM подход не должен заменять 

традиционный метод обучения математике, а должен использоваться в дополнение к 

нему. Важно найти баланс между традиционным подходом и использованием новых 

технологий и методов. 
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В целом, использование STEAM подхода в обучении математике может помочь 

студентам развить свои математические навыки и умения, а также другие навыки, 

необходимые для их будущих успехов. Это может быть полезным инструментом для 

привлечения студентов к изучению математики и стимулирования их интереса к 

карьерам в области науки, технологий, инженерии, искусства и математики. 

  Математическое развитие является одним из ключевых аспектов в STEAM-

образовании, которое объединяет науку, технологию, инженерию, искусство и 

математику. STEAM-технологии позволяют детям развивать свои математические 

навыки через практические задания, игры и проекты, которые стимулируют их 

интерес к математике и показывают ее применение в реальной жизни. 

Математические концепции, такие как алгоритмы, геометрия, алгебра и 

вероятность, могут быть интегрированы в STEAM-проекты, например, в 

проектирование и создание роботов, визуализацию данных, создание игр, 

проектирование и разработку приложений, и многое другое. 

Кроме того, математическое развитие через STEAM-технологии помогает детям 

развивать навыки критического мышления, анализа данных, принятия решений и 

решения проблем. Эти навыки являются необходимыми для будущей карьеры в 

области науки, технологий, инженерии, искусства и математики. 

Таким образом, STEAM-технологии предоставляют мощный инструмент для 

развития математических навыков у детей и способствуют подготовке их к будущим 

вызовам в сфере науки и технологий. 
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