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Аннотация: Разработка музейного приложения в среде Constructor2 и 

предоставление информации о всемирно известных музеях в приложении. 
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Construktor2-это среда, удобная для разработки игры и приложений. Я 

использовал эту среду, чтобы создать приложение для обзора нескольких 

всемирно известных музеев. Приложение открывает отдельное окно для 

каждого музея также отображается информация. Приложение выглядит просто, 

и его разработка показана ниже. 

Сначала мы разместим информацию о каждом музее в отдельном макете. 

Мы используем спрайт, чтобы разместить объект в макете и настроить его 

внешний вид и цветовую схему из настроек. 

После размещения дизайна и данных переходите к фиксированной части и 

записывайте рабочий процесс. 

 

mailto:azadasltnv@gmail.com


Международный научный журнал                                                                           № 2(100), часть 1 
«Научный Фокус»                                                                                                                    июня, 2023 

959 
 

 



Международный научный журнал                                                                           № 2(100), часть 1 
«Научный Фокус»                                                                                                                    июня, 2023 

960 
 

 
 

ИСПОЛЬЗУЕМЫЕ САЙТЫ: 

 

1. construct.net 

2. wikipedia.org 

  


